
アナザーワールドＳＲＳ 
セッションシート ver.5  2019 

 

日付 
 

キャラクターレベル 
 

 

ＧＭ名 
 

ＰＣレベル合計 
 

 

シナリオ名  

 

ＰＣ１      

キャラクター名 
年齢：       性別：       正気度：        

契約マスター名 行動値 使用命中値 最大ＨＰ 

令呪：○○○ 

プレイヤー名  選択 分類に○を付ける   他[      ] 

人間 人外 異端 魔族 神霊 機械 従魔 

回避値 物理防御点 

 

霊力防御点 

クラス配分(レベル)  

 

ＰＣ２      

キャラクター名 年齢：       性別：       正気度：        

契約マスター名 行動値 使用命中値 最大ＨＰ 

令呪：○○○ 

プレイヤー名  選択 分類に○を付ける   他[      ] 

人間 人外 異端 魔族 神霊 機械 従魔 

回避値 物理防御点 

 

霊力防御点 

クラス配分(レベル)  

 

ＰＣ３      

キャラクター名 年齢：       性別：       正気度：        

契約マスター名 行動値 使用命中値 最大ＨＰ 

令呪：○○○ 

プレイヤー名  選択 分類に○を付ける   他[      ] 

人間 人外 異端 魔族 神霊 機械 従魔 

回避値 物理防御点 

 

霊力防御点 

クラス配分(レベル)  

 

ＰＣ４      

キャラクター名 年齢：       性別：       正気度：        

契約マスター名 行動値 使用命中値 最大ＨＰ 

令呪：○○○ 

プレイヤー名  選択 分類に○を付ける   他[      ] 

人間 人外 異端 魔族 神霊 機械 従魔 

回避値 物理防御点 

 

霊力防御点 

クラス配分(レベル)  

 

ＰＣ５      

キャラクター名 年齢：       性別：       正気度：        

契約マスター名 行動値 使用命中値 最大ＨＰ 

令呪：○○○ 

プレイヤー名  選択 分類に○を付ける   他[      ] 

人間 人外 異端 魔族 神霊 機械 従魔 

回避値 物理防御点 

 

霊力防御点 

クラス配分(レベル)  

 

【簡易ＧＭガイド】  ※敵の令呪保持者数は戦術によるが、ＰＣ人数÷２（切上）が妥当。  ※ループの代償は、恩恵ありなら【能力基本値】－１、恩恵なしなら【能力基本値】－３が適当。  

▼敵の命中値目安：（主軸ＰＣの回避値［      ］＋２＝［命中        ］）  ▼敵の回避値目安：（主軸ＰＣの命中値［      ］－２＝［回避       ］） 

▼敵ＢＯＳＳの最大ＨＰ目安：（ＰＣ達の１ラウンド総ダメージ目安［         点］×２ラウンド以上［       ラウンド］＝［最大ＨＰ             ］） 

 

特技使用チェック （使用したら□にチェック/ＰＣに該当特技所持者がいない場合、項目を削除すること） 
 

席の配置 

 □ 
  

 □ 

 □ 

 □ 

 □ 

 □ 

 □ 

 □ 
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