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シナリオ名 
 

 

製作者名 
 

 

シート記入日  

 

シナリオの真相 
ＰＣ達が立ち向かう惨劇とは/事件の説明 ＰＣ達が惨劇を止めなければどうなるか 

 

 

 

誰が起こした惨劇か/何が目的の惨劇か 

シナリオクリアー条件 

 

 

 

登場人物/ヒロインやボスの説明 

 

シナリオの概要 -選択したシナリオタイプに○を付ける- 

■シナリオタイプ：【  ループ  】 

巡廻もの。スタート地点［Ａ］から進み、［Ｂ］に到達したときシ

ナリオクリアーフラグが満たされていなければ、スタート地点

［Ａ］まで時を戻すシナリオタイプ。［Ｂ］までにシナリオクリアーフ

ラグを満たせば、シナリオクリアーとなる。 

■シナリオタイプ：【  リトライ  】 

再挑戦もの。惨劇［Ｂ］を回避するため、惨劇が起きる時間

［Ａ］まで時を戻すシナリオタイプ。惨劇［Ｂ］を回避すればシナリ

オクリアーとなる。惨劇［Ｂ］を回避できなければ、幾度とも『ル

ープの代償』を払って再挑戦することができる。 

■シナリオタイプ：【  タイムスリップ  】 

時代跳躍もの。現代［Ａ］では解決できない事件を、現代で

はない［Ｂ］時代へワープして解決するシナリオタイプ。 

事件を解決し、現代［Ａ］へ帰還できればシナリオクリアーと

なる。 

■シナリオタイプ：【  パラレル  】 

平行世界もの。元の世界［Ａ］とよく似ているが違う世界［Ｂ］

をテーマにしたシナリオタイプ。 

シナリオクリアー条件は内容による。上級者向け。 

セカイが廻る(時間跳躍する)理由は 

 

 

いつ、セカイが廻るか(時間跳躍するか)/どうすれば、セカイが廻れるか(時間跳躍できるか) 

 

 

タイムリミットは/何ラウンドまでに解決しなければならないか 

 

 

ループの代償は何か 

 

 

 

ＡＦ判定リスト 

ＡＦ判定名 能力値 難易度 ラウンド制限 条件/必須イベントキー 獲得する情報/入手イベントキー 
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