
 

 

 

レベル  能力値 体力 反射 知覚 理知 意志 幸運 

キャラクターレベル   基本値       

   能力ボーナス 

能力値÷3    

   Ｃ値／Ｆ値       

 

ライフパス  戦闘値表 

キャラクター設定 戦闘値ベース １［ ］ ２［ ］ ３［ ］  合計 

性別     年齢 

： 
物理命中値 

 
物理命中値 

職業 
霊力命中値 

 
霊力命中値 

種族 
回避値 

 
回避値 

身長   髪色   瞳色 

：    ： 
行動値 

 
行動値 

重要キーワード 
攻撃力 

 
攻撃力 

背景 
ＨＰ 

 
ＨＰ 

特徴 
ＭＰ 

 
ＭＰ 

 

その他 管理表

ヘルプイベントキー 

コネクション名 
戦闘移動 物理防御点 正気度 

最大ＨＰ 

ヘルプイベントキー 

特典特技 
全力移動 霊力防御点 

分類 

 

最大ＭＰ 

 

特技 

特技名 タイミング 判定 対象 射程 代償 回数 効果 

 

    

 

   

   

 


