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Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：前
ぜん

提
てい

防
ぼ う

御
ぎ ょ

点
て ん

  ＥＰ 自動取得 

キャラクターレベル：１ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：この特技はいかなるＮＰＣも自動取得され

ている。守備力を上げる特技。 

【物理防御点】か【霊力防御点】、または両方に、

＋［ｎ×ＰＣの人数］点する。［ｎ］はＧＭの判断

で自由に設定する。  

 

 

 

エネミーパワー 
     副特技 
 ※ＥＰとは、敵データ専用特技。 

一般特技の副特技として、キャラ 

クターレベルが４の倍数のときの 

レベルアップで取得可能である。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：死
し

の宣
せん

告
こ く

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：４ 

タイミング：セットアップ 

判定：【意志】    対象：単体 

射程：視界      代償：１Ｄ６ＭＰ 

回数：なし 

効果：死に誘う魔力を宿した魔眼などにより、相手

を打ち倒す特技。 

対象と【意志】対決を行なう。成功した場合、

対象は１Ｄ６ラウンド後のセットアップ開始直後

に【ＨＰ】が０になり、戦闘不能になる。１Ｄ６

は、失敗した対象がダイスロールを行なう。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：集
しゅう

団
だん

統
と う

率
そつ

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：４ 

タイミング：セットアップ 

判定：自動成功    対象：本文 

射程：シーン     代償：１Ｄ６ＨＰ 

回数：なし 

効果：卓越した指揮を行なう特技。 

 指揮下にある分類「モブ」「従魔」「機械」キャ

ラクターのみを対象とする。対象の【行動値】を

使用者の【行動値】と同値にする。 

 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：前
ぜん

提
てい

結
け っ

界
かい

    ＥＰ 自動取得 

キャラクターレベル：１ 

タイミング：オート 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：１シーンに１回まで 

効果：この特技はいかなるＮＰＣも自動取得され

ている。自在に結界を作成、または、既に張られ

た結界を無効化して自分の結界にする特技。 

特技使用時、分類を自由に３つ指定する。その

結界内でのシーン間、指定した分類へのダメージ

＋５。分類が重複する場合、ダメージも重複する。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：前
ぜん

提
てい

Ｈ
ﾋｯﾄ

Ｐ
ﾎﾟｲﾝﾄ

    ＥＰ 自動取得 
キャラクターレベル：１ 

タイミング：オート 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：２ＭＰ 

回数：なし 

効果：この特技はいかなるＮＰＣも自動取得され

ている。生命力を上げる特技。 

 そのシーンの間、最大【ＨＰ】を「現在の最大

【ＨＰ】×［ｎ＋ＰＣの人数］点」に変更する。［ｎ］

はＧＭの判断で自由に設定する。この特技を使用

したとき、【ＨＰ】は最大値まで回復する。 
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Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：チャージ      ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：４ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：戦いの中で力を蓄え、攻撃力が次第に上がっ

ていくことを表わす特技。 

ダメージに＋［現在の戦闘ラウンド数Ｄ６］。１

ラウンド目は＋１Ｄ６、２ラウンド目は＋２Ｄ６

と増えていく。 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：特
と く

技
ぎ

マスター   ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：ある技術を極めたことを表わす特技。 

 特技取得時に、１４種類のクラスから１つを選

択する。《特技マスター：魔術師》のように記述し、

それぞれ別の特技として扱う。選択したクラスの

任意の特技を取得している。 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：二
に

回
かい

攻
こ う

撃
げ き

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：本文 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：１Ｄ６ＨＰ 

回数：１ラウンドに１回まで 

効果：常人の２倍の行動を行なう特技。 

 シーンに登場している全てのキャラクターが行

動済になったときに使用する。使用者は未行動に

なる。 

 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：精
せい

神
し ん

粉
ふん

砕
さ い

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：４ 

タイミング：マイナー／スキルウェポン○ 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：１Ｄ６ＨＰ 

回数：１シーンに１回まで 

効果：精神にダメージを与える特技。 

 そのラウンドの間、与えるダメージは【ＨＰ】

のかわりに【ＭＰ】に対して与える。 

 

 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：接
せ っ

近
き ん

困
こ ん

難
なん

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：４ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：接近が難しい存在であることを表わす特技。 

 自身の「分類」を秘匿する。対象識別やＧＭが

設定した判定に成功した場合、公開情報になる。 

また、この特技を取得したキャラクターが存在

するエンゲージには、全力移動でなければ侵入す

ることができない。ＧＭ判断で侵入可能とする。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：ダメージ      ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：４ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：より強い力を持っていることを表わす特技。 

ダメージに＋［キャラクターレベル］。 
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Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：飛
ひ

行
こ う

         ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：セットアップ 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：飛行する力を持っていることを表わす特技。 

 そのシーンの間、飛行状態（空中での移動が可

能になり、エンゲージの妨害が発生しない状態）

になり、ダメージ＋１Ｄ６。 

 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：引
ひ

き寄
よ

せ      ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：ダメージロール直後 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：１Ｄ６ＨＰ 

回数：なし 

効果：自分のそばに引きずり込む特技。 

そのラウンドの間、対象に１点でもＨＰダメー

ジを与えた場合、対象を使用者がいるエンゲージ

まで移動させる。対象のエンゲージが封鎖されて

いる場合は、この効果は発揮されない。 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：封
ふ う

鎖
さ

化
か

       ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：相手の動きを封じる特技。 

 自身が存在するエンゲージは自動的に封鎖状態

になる。また、この封鎖されたエンゲージにいる

全てのキャラクターの【行動値】に－８。 

 【行動値】が減少することにより、エンゲージ

離脱などに使用する値の変動に注意すること。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：バステ回
かい

復
ふ く

    ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：オート 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：１Ｄ６ＨＰ 

回数：なし 

効果：自らの体に害を為す力を受け付けないこと

を表わす特技。 

 任意のバッドステータスを１つ回復する。 

 

 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：バステ付
ふ

与
よ

    ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：取得時にバステから１つ選択し、《バステ付

与：○○》として取得する。１点でも実ダメージ

を与えた場合、選択したバステを与える。 

キャラクターレベル８以上：転倒、麻痺、放心、毒、重圧 

キャラクターレベル１２以上：上記以外の特殊バステ

(静かなる支配者、統制者の眩暈、却奪：○、など) 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：範
はん

囲
い

攻
こ う

撃
げ き

      ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：マイナー／スキルウェポン○ 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：１Ｄ６ＨＰ 

回数：１ラウンドに１回まで 

効果：広範囲に攻撃を行なう特技。 

 そのメインプロセスの間、使用者の命中対象を

［対象：範囲（選択）］に変更し、さらにダメージ

＋１Ｄ６。 
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Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：金
き ん

色
いろ

の讃
さ ん

歌
か

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：本文 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：１シナリオに１回まで 

効果：空間を歪めて、同じ衝撃を相手に反射させる

特技。 

 実ダメージ算出後に使用。自身が受けた実ダメ

ージと同値のダメージ（軽減不可）を攻撃してき

た対象に与える。 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：銀
ぎん

色
いろ

の剣
けん

陣
じ ん

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：１２ 

タイミング：ダメージロール直前 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：２Ｄ６ＨＰ 

回数：１シナリオに３回まで 

効果：相手を捕らえて粉砕する特技。 

そのラウンドの間、ダメージ＋１０Ｄ６。 

 

 

 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：緋
ひ

色
いろ

の戦
せん

鬼
き

     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：１２ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：妨害をものともせず行動する特技。 

 あらゆる特技を無効化させる。この特技取得時

に、この特技の解除判定に用いる能力値と判定難

易度を設定する。設定した判定に成功すれば、《緋

色の戦鬼》の効果を無効化できる。どのように解

除できるかなど詳細は自由に設定すること。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：武
ぶ

器
き

射
し ゃ

程
てい

      ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：常時 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：どんな間合いの相手でも攻撃をしかける特

技。 

 取得している［射程：至近］の【スキルウェポ

ン】の効果を、［射程：１０ｍ］に変更する。 

 

 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：連
れん

続
ぞ く

攻
こ う

撃
げ き

      ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：マイナー／スキルウェポン○ 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：１Ｄ６ＨＰ 

回数：なし 

効果：連続して攻撃する特技。スキルウェポンによ

る攻撃を２回行なう。同じ対象に２回攻撃しても、

別々の対象に１回ずつ攻撃してもよい。攻撃を行

なうごとに対象を指定すること。レベル１５以上

で《ＥＰ：連続行動・改》で３回攻撃が可能。３

回連続攻撃、２回と１回、１回ずつなど自由。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：六
ろ く

色
しょく

の光
ひかり

      ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：セットアップ 

判定：自動成功    対象：自身 

射程：なし      代償：なし 

回数：なし 

効果：超越的存在の証である銀・金・赤・橙・緑・

紫の六色いずれかを持つことを表わす特技。 

髪色か瞳色が以上六色のいずれかであれば、色

ごとに、【戦闘値】に＋１０Ｄ６。 

銀：【命中値】   金：【回避値】   赤：【行動値】 

橙：【攻撃力】   緑：【防御点】   紫：【自由選択】 
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Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：ハプニング     ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：８ 

タイミング：本文 

判定：自動成功    対象：単体（自身を除く） 

射程：視界      代償：なし 

回数：なし 

効果：戦闘中に突如発生するハプニングを引き寄

せるエネミーパワー。 

 シーンに登場している全キャラクターのイニシ

アチブ順から［ｎの倍数］のキャラクターがメイ

ンプロセスを行なう前に発動する。例えば、ｎが

３の場合、３・６・９番目に【行動値】が早いキ

ャラクターがメインプロセスを行なう前に発生。 

使用者は１Ｄ６を振る。以下の効果一覧から該

当する効果を、対象に与える。 

対象１体が判定を行ない、効果を受ける。ファ

ンブルした場合、効果は判定者だけでなく、ＰＣ

全員が受けること。 

 

【ハプニング 効果一覧】 

▼１：激しい白兵攻撃の嵐。 

【体力】判定（難易度１２）を行なう。失敗し

た場合、特技１つが使用不可になる。このバッド

ステータスは、［タイミング：オート］で【ＨＰ】

を［２Ｄ６］点を消費することで回復できる。 

▼２：怒涛の射撃攻撃の嵐。 

【理知】判定（難易度１２）を行なう。失敗し

た場合、【ＨＰ】に［２Ｄ６］点のダメージ。 

▼３：魔法による攻撃の嵐。 

【意志】判定（難易度１２）を行なう。失敗し

た場合、全ての特技の代償に＋３。このバッドス

テータスは、バステ回復特技でのみ回復できる。 

▼４：反射神経を伴う攻撃の嵐。 

【反射】判定（難易度１２）を行なう。失敗し

た場合、バッドステータス『毒』を受ける。 

▼５：目に見えない隠密攻撃の嵐。 

【知覚】判定（難易度１２）を行なう。失敗し

た場合、【ＭＰ】に［１Ｄ６］点のダメージ。 

▼６：運が無ければ避けられない攻撃の嵐。 

【幸運】判定（難易度１２）を行なう。失敗し

た場合、【ＭＰ】に［１Ｄ６＋４］点のダメージ。 

 

Ｅ
ｴﾈﾐｰ

Ｐ
ﾊﾟﾜｰ

：トラップボム   ＥＰ 副特技 
キャラクターレベル：４ 

タイミング：クリンナップ 

判定：自動成功    対象：シーン（自身を除く） 

射程：視界      代償：なし 

回数：なし 

効果：敵全体に妨害を仕掛けるトラップを発動さ

せるエネミーパワー。 

 使用者は１Ｄ６を振る。以下の効果一覧から該

当する効果を、対象に与える。 

 

 この特技を受けるキャラクターが、トラップを

発見する《罠師のサガ》や、トラップによる不利

を打ち消す《箱舟の主２》を所持している場合、

判定の達成値に＋４してもよい。ＧＭ判断で却下

可能。 

 

【トラップボム 効果一覧】 

▼１：ＰＣはトラップを完全回避した。ＰＣにボ

ーナスが発生！ 

 敵１体に【ＨＰ】１Ｄ６点ダメージ（軽減不可）

か、味方１体に【ＨＰ】か【ＭＰ】を１Ｄ６点回

復ができる。ＰＣが自由に選択、決定すること。 

▼２：マインドボムが発動。 

【意志】判定（難易度：１０）を行なう。 

失敗した場合、【ＭＰ】に［１Ｄ６］点のダメー

ジを受ける。 

▼３：特に何も起こらなかった。 

▼４：クラッシュボムが発動。 

【体力】判定（難易度：１０）を行なう。 

失敗した場合、【ＨＰ】に［１Ｄ６＋５］点のダ

メージを受ける。 

▼５：ジェノサイドボムが発動。 

ＰＣの中からランダムに１体を選択する。 

【幸運】判定（難易度：１５）を行なう。 

失敗した場合、【ＨＰ】が０になる。 

▼６：ポイズンボムが発動。 

【反射】判定（難易度：１０）を行なう。 

失敗した場合、バッドステータス『毒（クリン

ナップごとに１Ｄ６の実ダメージを受ける。特技

にのみ回復可能）』を受ける。 

 


